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XI Simpósio de Pesquisa e Intercâmbio Científico da ANPEPP

Florianópolis, 15 a 19 de Maio de 2006

Formação: Ensino e Pesquisa na Pós-Graduação em Psicologia
	Nome do GT
	Os Jogos e sua Importância em Psicologia e Educação 


Composição do GT
	Participantes
	Filiação
	PPG
	E-mail
	Categoria

	Coordenador 
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	Psicologia
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	Professora
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	Psicologia
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Histórico do GT:  
O grupo formou-se em 2002, tendo participado, neste ano, do IX Simpósio da ANPEPP, em Águas de Lindóia, SP, e, em 2004, do X Simpósio, em Aracruz, ES. Ele reúne pesquisadores de três centros brasileiros de pesquisa em jogos: (1) Instituto de Psicologia da USP, em São Paulo, SP; (2) Faculdade de Educação da UNICAMP, em Campinas, SP; e (3) Programa de Pós-Graduação em Psicologia da UFES, em Vitória, ES. Os critérios que justificam a composição do grupo são: convergência teórica e metodológica, bem como interesse em recorrer aos jogos para compreender, observar ou intervir em favor de processos de desenvolvimento e de ensino e aprendizagem no campo da Psicologia ou da Educação. As publicações, pesquisas, dissertações e teses produzidas nesses centros no último biênio expressam o valor que seus integrantes atribuem à possibilidade de poderem continuar compondo esse grupo de trabalho no XI Simpósio da ANPEPP, em 2006. Julgam, também, que isso favorece a multiplicação e o aprofundamento desta linha de investigação dos pós-graduandos ou recém doutores que trabalham em outras instituições ou contextos de aplicação.

Objetivos e Proposta do GT: 

· Discutir as apresentações a serem feitas pelos participantes deste GT e, por esse meio, analisar a importância da realização de projetos relacionados à pesquisa de jogos e desafios lúdicos no âmbito da pós-graduação;

· Apresentar e discutir programas de disciplinas sobre jogos (fundamentos teóricos, metodológicos, aplicações, análise de estudos empíricos) em cursos de graduação e pós-graduação;

· Atualizar o estado da arte da pesquisa e reflexão sobre a importância dos jogos em Psicologia e Educação, principalmente no contexto da pós-graduação brasileira;

· Refletir sobre o lugar dos jogos na teoria de Piaget ou em outras teorias, bem como sobre seu valor em Psicologia e Educação;

· Considerando os currículos apresentados pelos participantes, refletir sobre as produções realizadas por nosso GT nos últimos dois anos e os planos para 2006 e 2007 bem como estimular a realização de projetos comuns de publicação científica ou didática e sua divulgação em congressos, seminários ou contextos equivalentes.

Produção: 
1. BARICATTI, K.H.G. e BRENELLI, R.P. Os jogos de regras e a construção de interdependências entre as operações aritméticas.. V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.111 a 112.

2. CARNEIRO, C.F; MACEDO, L. Um questionário para saber sobre o ensino de xadrez em São Paulo: nota metodológica. In: V CONGRESSO BRASILEIRO DE PSICOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO, 2005, São Paulo. São Paulo: Casa do Psicólogo, 2005. p. 193-194.

3. CAVALCANTE, C. M. B.; ORTEGA, A. C. A interação social de crianças no jogo Matix. In: V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. – SBPD. São Paulo/SP, Anais, 2005, p. 110-111. 

4. CAVALCANTE, C. M. B.; ORTEGA, A. Children’s social interaction in games with rules. In: Mini-Congresso da Associação Internacional para a Pesquisa do Relacionamento – IARR. Vitória/ES, Programa – Resumos, p. 14.

5. DELL’AGLI, B. A.V. e BRENELLI, R.P. Análise dos aspectos afetivos e cognitivos por meio de um jogo de regras.. Anais V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.109.

6. DELL’AGLI. B.A.V. e BRENELLI, R.P. Análise do raciocínio classificatório de criança por meio do jogo de regras.. 2º Congresso Hispano-Português de Psicologia. Resumos, p.186. Lisboa-Portugal, setembro de 2004.

7. DELL’AGLI, B.A.V. e BRENELLI, R.P. Análise do jogo Descubra o Animal em crianças que apresentam nível de transição quanto ao raciocínio classificatório.. Resumos. I Congresso Latino-Americano de Psicologia. SP, abril 2005 (eletrônico).

8. FERNANDES, C.P. e BRENELLI, R.P. Análise do raciocínio via jogo de regras em alunos de diferentes séries de aprendizagem da matemática no método Kunon.. Anais XII Congresso Interno de Iniciação Científica. Unicamp, setembro 2004, p.151.

9. FIOROT, M. A.; PYLRO, S. C.; ORTEGA, A. C.; DELL’ORTO, Z. C.; PESSOTTI, A. M.; TURINI, V. Análise microgenética do jogo Traverse: um estudo comparativo entre crianças e adultos. In: I Congresso Latino-Americano de Psicologia – ULAPSI. São Paulo, 2005, Resumo dos Trabalhos, CD-ROM. 

10. FIOROT, M. A.; PYLRO, S. C.; ORTEGA, A. C.; DELL’ORTO, Z. C.; PESSOTTI, A. M.; TURINI, V. O jogo Traverse no processo de construção do conhecimento de professores. In: I Congresso Norte Nordeste de Psicologia. Salvador/BA, Anais, 2005, CD-ROM.

11. FIOROT, M. A.; PYLRO, S. C.; ORTEGA, A. C.; DELL’ORTO, Z. C.; PESSOTTI, A. M.; TURINI, V. Análise de processos cognitivos por meio do jogo Traverse: um estudo com crianças. In: I Congresso Norte Nordeste de Psicologia. Salvador/BA, Anais, 2005, CD-ROM.

12. FIOROT, M. A.; ORTEGA, A. C.; PESSOTTI, A. M.; TURINI, V. Competências de ensino: um estudo com o jogo Traverse. In: X Encontro Nacional do Procad/Psicologia-Capes. Vitória/ES, Programa e Resumos, 2005, p. 89.

13. GUIMARÃES, K. P. e BRENELLI, R.P. Situações-problema via jogo de argolas e noção de multiplicação.. Anais do XXII Encontro Nacional de Professores do PROEPRE. Águas de Lindóia-SP, outubro 2005, p. 403.

14. GUIMARÃES, K. P. E BRENELLI, R.P. O jogo de argolas e resolução de problemas de estrutura multiplicativa. Guimarães, K. P. e Brenelli, R.P. Anais V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.107.

15. MACEDO, L.; PETTY, A. L. S.; PASSOS, N. C. Os jogos e o lúdico na aprendizagem escolar. Porto Alegre: ARTMED, 2005. 110 p.

16. MACEDO, L.. Apresentação. In: RIBEIRO, M. P. de O. Jogando e aprendendo a jogar funcionamento cognitivo de crianças com história de insucesso escolar.  São Paulo: EDUC, 2005.

17. MACEDO, L.. Apresentação. In: ALLESSANDRINI, M. C. D. Oficina Criativa e Psicopedagogia.  São Paulo: Casa do Psicólogo, 2004.

18. ORTEGA, A. C.; SANTOS, C. C. O jogo de regras como instrumento de intervenção comunitária em um grupo de economia solidária. In: 4º. Encontro Regional de Psicologia Social – ABRAPSO. Vitória/ES, Resumos e Programas, 2005, p. 149.

19. ORTEGA, A. C.; FIOROT, M. A. O fazer e o compreender no jogo das quatro cores: uma análise psicogenética. In: QUEIROZ, S. S.; ORTEGA, A. C.; ENUMO, S. R. F. (Org.). Desenvolvimento e aprendizagem humana: temas contemporâneos. Vitória: Ufes: Unilinhares, 2005, p. 27-44.

20. ORTEGA, A. C.; PYLRO, S. C.; CALINAN, M. C.; ANDRADE, T. L. V. Análise dos procedimentos e estratégias utilizados por universitários na construção do sistema lógico contido no jogo Quarto. In: I Congresso Norte Nordeste de Psicologia. Salvador/BA, Anais, 2005, CD-ROM.

21. ORTEGA, A. C.; SANTOS, C. C. O lugar do jogo no desenvolvimento cognitivo de adultos e na reflexão de práticas comunitárias. In: V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. – SBPD. São Paulo/SP, Anais, 2005, p. 166-167. 

22. ORTEGA, A. C.; PYLRO, S. C.; CALINAN, M. C.; ANDRADE, T. L. V. Análise migrogenética do jogo quarto em um grupo de adolescentes. In: X Encontro Nacional do Procad/Psicologia-Capes. Vitória/ES, Programa e Resumos, 2005, p. 33-34.

23. QUEIROZ, S.S.de; ORTEGA, A.C.; ENUMO, S.R.F. (Org.). Desenvolvimento e aprendizagem humana: temas contemporâneos. 1 ed. Vitória, 2005.

24. QUEIROZ, O. A.; ORTEGA, A. C. MARQUES, C. D.; SILVA, I. N.; SASSO, R.; PYLRO, S. C. O lugar do lúdico na escola: concepções de estudantes de educação. In: X Encontro Nacional do Procad/Psicologia-Capes. Vitória/ES, Programa e Resumos, 2005, p. 97.

25. RESENDE, A. C. R.; ORTEGA, A. C. O processo de tomada de consciência em universitários por meio do jogo Torre de Hanói. In: XXXIV Reunião Anual da Sociedade Brasileira de Psicologia. Ribeirão Preto/SP, Resumos de Comunicações Científicas, 2004, CD-ROM .

26. RESENDE, A. C. R.; ORTEGA, A. C. El juego Torre de Hanói en el proceso de construcción del conocimiento. In: 30ª. Congresso Interamericano de Psicología. Buenos Aires/Argentina, Resúmenes, 2005, p. 44.

27. RICCI, Lucila Schieck Valente ; RIBEIRO, M. P. de O. ;  Jogos em sala de aula, interação professor-aluno e atividade construtiva do aluno. In: X Simpósio de Pesquisa e Intercâmbio Científico Associação Nacional de Pesquisa e Pós-Graduação em Psicologia, 2004, Aracruz. X Simpósio de Pesquisa e Intercãmbio Científico, ANAIS, 2004. p. 95-96.

28. RIBEIRO, M. P. de O. ; RICCI, L. S. V. Jogos em sala de aula e relação professor-aluno. In: I Congresso Latino-Americano da Psicologia, 2005, São Paulo. I Congresso Latino-Americano da Psicologia: Resumos dos trabalhos, 2005.

29. RIBEIRO, M. P. de O. ; PEREIRA, W. C. B. O despertar do faz de conta no brincar. In: I Congresso Latino-Americano da Psicologia: Resumos dos trabalhos, 2005, São Paulo, 2005.

30. RIBEIRO, M. P. de O. Os jogos e a aprendizagem escolar. Mesa redonda: Rossetti, C. B., Macedo, L. de; Brenelli, R. P. Os jogos e a aprendizagem escolar. V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. Psicologia do Desenvolvimento: Teorias, Pesquisas e Aplicações, ANAIS, 2005, p. 30-30.

31. ROSSETTI, C. B. Aspectos afetivos e cognitivos da preferência lúdica e suas implicações para a aprendizagem escolar. Mesa redonda: Rossetti, C. B., Macedo, L. de; Brenelli, R. P. Os jogos e a aprendizagem escolar. V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. Psicologia do Desenvolvimento: Teorias, Pesquisas e Aplicações, ANAIS, 2005, p. 30-30.

32. ROSSETTI, C.; PYLRO, S. C.. Atividades lúdicas entre universitários capixabas: considerações gerais. In: X SIMPÓSIO DE PESQUISA E INTERCÂMBIO CIENTÍFICO DA ANPEPP, 2004, Aracruz. Resumo. 2004. v. 1, p. 50-50.

33. ROSSETTI, C. B.; PYLRO, S. C. Atividades lúdicas, gênero e vida adulta. Psico-USF, v. 10, n. 1, p. 77-86, 2005.

34. ROSSETTI, C. B.; PYLRO, S. C. Prácticas lúdicas y vida adulta. In: 30o. CONGRESSO INTERAMERICANO DE PSICOLOGIA, 2005, Buenos Aires. Resumen. 2005.
35. ROSSETTI, C.B e DE SOUZA. M.T.CC. Jogos de regras e cognição: uma revisão da produção de três grupos de pesquisa brasileiros. Em QUEIROZ, S.S.de; ORTEGA, A.C.; ENUMO, S.R.F. (Org.). Desenvolvimento e aprendizagem humana: temas contemporâneos. Vitória, 2005, p. 27-44.

36. SILVA, M.J.C. e BRENELLI, R.P. As estratégias do jogo Gamão e suas relações com os agrupamentos operatórios.. Anais V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.112 a 113.

37. SILVA, W. e BRENELLI, R.P. e VALENTE, T.S. Análise do erro no jogo de xadrez. Anais V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.109 e 110.

38. SILVEIRA, C.A.F. e BRENELLI, R.P. A relação dos processos inferenciais no jogo de regras. Livre compreensão da leitura.. Resumos. I Congresso Latino-Americano de Psicologia. São Paulo-SP, abril 2005 (eletrônico).

39. VON ZUBEN, R. E BRENELLI, R.P. Procedimentos e estratégias no jogo Traverse em alunos com dificuldades escolares.. Anais V Congresso Brasileiro de Psicologia do Desenvolvimento. SP, setembro 2005, p.108 a 109.

Avaliação: 
Julgamos que as atividades realizadas em 2004 e 2005 em nome de nosso grupo são suficientes para demonstrar o valor de sua continuidade no XI Simpósio da ANPEPP, dada sua importância na formação da pós-graduação em Psicologia no Brasil. Além disso, nossa hipótese é que os objetivos propostos para nosso GT nesse próximo simpósio permitem inferir sua importância para o aprofundamento desta linha de pesquisa e formação em Cursos de Pós-graduação em Psicologia e Educação.
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